Informatique élémentaire
Introduction

Les professeurs doivent être au courant de l’informatique élémentaire et être confidents dans l'utilisation de la terminologie. Ce module a été conçu pour vous donner une vue d'ensemble rapide et pour vous permettre de donner une leçon avec confidence. Il est important de comprendre que c'est le début d'un long voyage et, comme avec toutes autres qualifications, "pratique rend parfait". 

Objectifs : 

1. Introduction aux ordinateurs 

2. Systèmes informatiques : matériel et logiciel 

3. Dispositifs d’input (entrée) et output (résultat) 

4. Dispositifs de stockage et médias 

5. Gestion des réseaux

6. Qualifications de base (tâches pratiques)

1. Introduction aux ordinateurs 

Les ordinateurs peuvent être divisés en 3 catégories principales :
· PC (ordinateurs personnels)
· Mainframe computers (Ordinateurs centraux)
· Super computers (Ordinateurs géants)
PC
Les ordinateurs pour l'usage personnel sont de toutes formes et tailles, du PDA minuscule (aide numérique personnel) aux PC puissants. Une gamme de PC est montrée ci-dessous (schéma 1).
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Schéma 1 : Une gamme de PC

Mainframe computers (ordinateurs centraux)
L'unité centrale est le cheval de labour du monde d'affaires. Une unité centrale est le coeur d'un réseau d’ordinateurs ou des terminaux qui permet à des centaines de personnes de travailler en même temps sur les mêmes données.
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Schéma 2. Ordinateur central – Mainframe

Ordinateurs géants
L'ordinateur géant est le haut de gamme en puissance et aussi en coût. Ils sont employées pour des travaux qui impliquent des quantités massives de calculs, comme les prévisions météo, aide à la conception de technologie et des essais, le déchiffrage sérieux, les prévisions économiques etc.

2. Systèmes informatiques de base : qu’es-ce que Matériel et Logiciel ?
Hardware (Matériel): Un ordinateur est un dispositif électronique qui exécute des instructions dans un programme. Un ordinateur a quatre fonctions : l'entrée, données de processus, produire et stocker des résultats. Ceci est parfois mentionné comme le cycle de traitement de l'information. Tous les articles montrés sur l'image ci-dessous (moniteur, commande de Cd-rom, unité de disquettes, haut-parleur, souris et clavier) s'appellent le matériel. N'importe quelle pièce de l'ordinateur que vous pouvez physiquement toucher est connue comme matériel.

Software (Logiciel): Afin de faire fonctionner les différentes pièces d'un ordinateur, vous avez besoin des ensembles d'instructions appelé programmes (de la machine). Un exemple d'un tel programme est le logiciel d'exploitation de par exemple, Microsoft Windows 2000 ou Microsoft Windows XP. En plus de ceci, il y a d'autres programmes qui permettront à l'utilisateur de créer des lettres et photos etc... Les exemples de ces programmes incluent Microsoft Word, Microsoft Access etc... N'importe quel programme machine est désigné sous le nom de logiciel parce qu'il ne peut pas être touché !

3. Dispositifs d’entrée et de résultats
Dispositifs d’entrée
Pour écrire l'information sur un ordinateur, nous utilisons des dispositifs d'entrée. Le dispositif d'entrée le plus commun est un clavier et une souris. Ces deux dispositifs sont utilisés pour mettre l'information dans un ordinateur par conséquent désigné sous le nom des dispositifs d'entrée. Ci-dessous vous pouvez voir une gamme des dispositifs d'entrée.
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Fig. 3 : Un certain nombre de dispositifs d'entrée 
Dispositifs de résultat (affichage ou imprimé)
Les dispositifs de résultat sont des dispositifs qui vous permettront de voir ou entendre votre travail. Le meilleur exemple d'un dispositif de résultat est un moniteur ou un écran. D'autres exemples incluent des imprimeurs et des haut-parleurs.
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Fig. 4 : Une gamme de dispositifs de résultat
4. Dispositifs de stockage et medias
Il y a deux types de stockage sur ordinateurs:

· Mémoire Centrale, qui est employée pour contenir des programmes et des données temporairement tandis qu'ils sont employés. Cette mémoire centrale est désignée sous le nom de mémoire à accès sélective (RAM - Random Access Memory). Par conséquent plus cette mémoire est grande, plus de programmes vous pouvez exécuter en même temps. Cependant, quand l'ordinateur est éteint, le contenu de la mémoire RAM est perdu. C'est pourquoi vous devez sauver votre travail avant de finir une session d'ordinateur.
· Le deuxième type de mémoire est connu en tant que secondaire et ceci est employé pour stocker des données de manière permanente jusqu'à ce que vous deviez les employer. Le meilleur exemple de ceci est la commande de disque dur. Quand vous sauvez le travail, vous l'écrivez sur le disque dur et quand vous voulez évoquer des travaux précédents, l'ordinateur les lit sur le disque dur. En plus des commandes de disque dur, d'autres dispositifs de stockage secondaires incluent les disquettes, CD-ROMs, DVDs et bande magnétique.

5. Réseaux informatiques
Un réseau informatique se compose de plusieurs ordinateurs qui sont reliés entre eux. Il y a plusieurs types de réseaux qui peuvent être trouvés dans les écoles. Voici quelques exemples :

· Dans certains cas beaucoup d'ordinateurs de bureau (PC) sont simplement reliés entre eux de sorte qu'ils puissent envoyer des messages d'un à l'autre. Ceci est connu comme peer to peer networking (réseau de poste a poste).
· D'autres réseaux ont un ordinateur principal appelé un serveur de réseau qui est relié à tous les ordinateurs de bureau. Quand les gens emploient ce type de réseau, le travail est sauvé sur le disque dur du serveur de réseau. Tous les programmes par exemple, Microsoft Word sont également chargés sur le serveur.
Une alternative aux ordinateurs gérés sur réseau, est d’utiliser un ordinateur comme ordinateur autonome. Un ordinateur autonome ne communique à aucun autre ordinateur. C'est plus commode dans des petits bureaux avec peu de membres de personnel.










