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Comprendre le matériel 
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Le matériel est le terme utilisé pour décrire les composants physiques internes d'un ordinateur. Le terme matériel est parfois aussi utilisé pour décrire les périphériques de l’ordinateur, comme un clavier, une souris, un moniteur, ou une imprimante. Ce chapitre se concentre sur les composants du matériel interne.

Consignes de sécurité quand vous travaillez sur les composants internes 

Lorsque vous travaillez sur les composants internes d'un ordinateur, vous devez prendre garde de ne pas les endommager ou de ne pas vous blessez. Vous trouverez ci-après une liste de directives importantes sur ce que vous devez  faire et ne pas faire.
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· Assurez-vous que l'ordinateur est débranché de la source d’électricité.

· Soyez relier à la terre avant de travailler sur les composants internes d'un ordinateur. Utilisez un ruban de mise à la terre si cela est disponible ou touchez quelque chose de métallique, tel qu'une chaise pliante en métal, avant de toucher l'ordinateur.

· L’alimentation en énergie de l’ordinateur ou un moniteur peut conserver une certaine charge électrique même lorsqu'ils sont éteints pendant quelques jours, ne travaillez pas sur ces objets sans suivre les instructions d'entretien et de précaution qui y sont liées. Ne touchez aucun objet métallique, tel que des outils en métal, lorsque vous travaillez sur l'alimentation en énergie. Utilisez toujours des outils revêtus d’une matière isolante telle que le plastique.

· Ne manipulez jamais des circuits sensibles. Saisissez toujours les pièces par la carte en plastique. Évitez tout contact avec les minuscules fils métalliques

· Ne mangez ou ne buvez jamais en travaillant sur un ordinateur. Même la plus infime particule de nourriture à l'intérieur d'un ordinateur peut endommager ses composants

· Assurez vous de mettre les vis (et tout autre petit objet facile à perdre) dans un récipient que vous prendrez garde de ne pas renverser ou égarer

· Ne forcez jamais un raccordement. Si un connecteur de câble, une carte, ou une puce de mémoire vive ne s'adapte pas dans la fente, ne forcez pas. Vous essayez sans doute de la placer au mauvais endroit. Il est important d'être ferme mais pas brutal. Trop d’insistance pourrait endommager la carte mère ce qui peut causer des dommages irréversibles à l’ordinateur.

Lire une fiche de spécifications

Si vous cherchez ou avez acheté un ordinateur, vous connaissez probablement les termes comme  processeur, mémoire vive, et ports. Beaucoup de fabricants d'ordinateurs fournissent des fiches de spécifications pour leurs différents modèles d'ordinateur. Les feuilles de spécifications sont habituellement une combinaison d'information technique, qui se compose de faits objectifs sur l'ordinateur, et de matériel de vente, ce qui correspond à l'information conçue pour vous persuader à acheter l'ordinateur. A la fin de ce chapitre, vous pourrez déchiffrer une fiche de spécifications et comprendre les caractéristiques techniques d’un ordinateur. Le document qui suit est l’exemple typique d'une fiche de spécifications. Voyez si vous pouvez déterminer quelles informations correspondent à des caractéristiques techniques, et lesquelles ne sont que du matériel de vente.

Feuille de spécifications de l’ordinateur XYZ

Ordinateur XYZ
L'ordinateur XYZ vous offre une expérience multimédia à grande vitesse unique. La puissance du Pentium 4 d'Intel et de la mémoire SDRAM (mémoire vive dynamique synchrone) fait de cet ordinateur XYZ celui dont vous avez besoin pour votre travail et vos loisirs intenses!
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Processeur

Processeur Intel® Pentium® 4 de 2.0 GHz avec un système bus de 600 MHz pour une incroyable vitesse.

Mémoire

Mémoire vive dynamique Ram Bus double canal de 1 Go pour des performances rapides comme l’éclair.

Choix de baies de lecteur

Deux choix de largeur de baies disponibles pour les lecteurs de 5.25 pouces : DVD-R, DVD-RW, DVD-R/CD-RW, et pour les lecteurs de 3.5 pouces : lecteur de disquette, lecteur ZIP 250, ou lecteur multimédia.

Carte vidéo

Carte vidéo avancée super AGP 8X pour des couleurs et une clarté éblouissantes!

Ports 

Quatre ports USB et un port bus FireWire (IEEE 1394) situés sur la façade pour une connexion rapide des périphériques numériques. Deux autres ports USB, deux ports série et un port parallèle à l’arrière pour connecter les autres périphériques.

Son

Une carte son Dual Premium SoundBlaster® et des haut-parleurs Bose® avec caisson de basse pour une parfaite qualité de son.

Identifier les composants du matériel interne

Maintenant que vous vous êtes familiarisés avec le contenu des fiches de spécifications, analysons chacun des ces éléments plus en détails.

Processeurs et Mémoire 

Lorsque vous vérifiez les spécifications d’un ordinateur, l’unité centrale et la vitesse du processeur sont souvent les premiers éléments sur la liste, suivis par la mémoire vive (RAM). Ils sont deux des plus importants éléments d’un ordinateur car ils déterminent la qualité de son fonctionnement. Même si un ordinateur dispose d’un disque dur de grande capacité ou de bonnes capacités en son et vidéo, si le processeur et la mémoire vive sont minimes, toutes les autres caractéristiques sont totalement inutiles.

Processeurs
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Aussi connu sous le nom de microprocesseurs, les processeurs sont les unités centrales de traitement de l’ordinateur. Elles ressemblent à des puces et sont situées près de la mémoire vive sur la carte mère. Les processeurs réalisent les calculs qui permettent à l’ordinateur d’utiliser correctement et efficacement les applications des différents logiciels, comme Microsoft Word ou Netscape Communicator. Plus le processeur est rapide, plus l’ordinateur fontionne rapidement. La vitesse du traitement est calculé en mégahertz (MHz), ce qui correspond à des millions de cycles par seconde, ou en gigahertz (GHz), correspondant à des milliards de cycles par second. un gigahertz équivaut à 1000 MHz. Les processeurs étant fixés à la carte mère, ils sont donc toujours internes. 

Bus frontal

Le bus frontal détermine la vitesse à laquelle l’ordinateur peut exécuter les opérations. La vitesse du bus frontal, comme le processeur, est mesurée en mégahertz ou en gigahertz. Considérez le processeur comme une voiture et le bus frontal comme la route sur laquelle la voiture circule. Si le bus frontal est lent, c’est comme si cette voiture devait circuler sur une route congestionnée à une seule voie. Si le bus frontal est rapide, c’est une autoroute à huit voies.

Mémoire

La Mémoire est une forme de stockage électronique, mais elle réfère le plus souvent à la forme temporaire de stockage qui permet un accès rapide aux données. Si l’unité centrale de votre ordinateur doit constamment avoir accès au disque dur pour retrouver chaque information dont il a besoin, il fonctionnera très lentement. La mémoire temporaire stocke des données afin que l’unité centrale puisse y avoir accès beaucoup plus rapidement. La plupart des différentes formes de mémoire sont faites pour stocker les données de manière temporaire.
La mémoire vive (RAM)
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La RAM d'un ordinateur est comme sa mémoire à court terme. Chaque application, y compris le logiciel du système d'exploitation, a besoin d'une certaine quantité de RAM afin de fonctionner. Une partie du système d'application est chargée dans la RAM quand l'application est lancée. Ceci permet à l'application d'accéder aux informations importantes sans devoir les rechercher dans le disque dur. Plus il y a d’applications qui fonctionnent en même temps sur l'ordinateur, plus il a besoin de RAM. Quand une application est fermée ou l'ordinateur est arrêté, la RAM qu'il utilisait est effacée. La RAM est différente de la mémoire de stockage du disque dur ou de la capacité de stockage d'un CD-ROM. Ces types de mémoire sont conservés même lorsque l'ordinateur s'arrête.

La RAM est mesurée en méga-octets (Mo). La plupart des applications sur le marché actuellement nécessitent au moins 64 Mo de RAM pour fonctionner. Chaque mise en fonctionnement d’un programme nécessite de la RAM. Le fonctionnement de grosses applications riches en  média  (telles que des jeux) exige davantage de RAM. Les nouveaux ordinateurs sont le plus souvent munis de 256 Mo, ou plus, de RAM. Si vous lancez  une application qui exige plus de RAM que l'ordinateur en possède, l'ordinateur fonctionnera probablement très lentement ou plantera. Plus un ordinateur à de mémoire vive, plus il sera performant.

La RAM d'un ordinateur est habituellement située à côté du processeur sur la carte mère. Une puce de mémoire vive se compose de plusieurs puces de mémoire à accès sélectif dynamique (DRAM) soudées ensemble. Dans son ensemble, cette puce est désignée sous le nom de module de mémoire à simple rangée de connexions  (SIMM) ou de module de mémoire à double rangée de connexions (DIMM), selon la conception de la carte mère. En raison de leur caractéristique double, les DIMM sont plus efficace que les SIMM et sont voués à remplacer les SIMM sur les cartes mères de tous les ordinateurs dans le futur.

Mémoire virtuelle

La mémoire virtuelle n'est pas un composant de matériel, mais sa mention se justifie dans cette discussion sur les différents types de mémoire. En bref, la mémoire virtuelle est créée quand vous exécutez des programmes qui ont besoin de plus de RAM qu'il est en fait disponible. Par exemple, vous pouvez lancer des programmes qui ont besoin d’un gigaoctet (Go) de mémoire, mais l'ordinateur dispose seulement 64Mo de RAM. Les données du programme qui ne s'intègrent pas dans la RAM de l'ordinateur sont sauvées dans des fichiers de pagination, qui sont appelés parfois "fichiers d’échange" parce que les données nécessaires sont permutées ou échangées à partir du dossier de pagination vers la mémoire selon les besoins. Ensemble, la RAM et le fichier de pagination composent la mémoire virtuelle.

Exercice 2-1: Déterminer les spécifications de l’unité centrale et de la mémoire vive 

La fenêtre des propriétés du système contient les informations sur le type d'unité centrale et la vitesse de traitement de l'ordinateur et la quantité de RAM. Un exemple vous est montré dans le schéma 2-1. Dans cet exercice, vous passerez en revue les caractéristiques de l’unité centrale et de la RAM de votre ordinateur.

[image: image6.png]System Properties |

[ SplemBestoe | AuomaticUpdstes | Remote |
Beners || CompuerName | Hadwae | Advanced
S
Nt Wi
Petemiond
y 'U Verson 2002

Service Pack 1

Registered to
Barbara Winter
Microsaft

Computer
InelfR] PertiumiR) 4
Mobie CPLI1.706Hz
1.69GHz
S12MB of RAM

E





Figure 2-1

Fenêtre des propriétés du système

1.
Trouvez le type et la vitesse de l’unité centrale et la quantité de RAM de l’ordinateur sur lequel vous travaillez. Pour ceci, cliquer sur Démarrer, cliquer à droite sur Mon ordinateur puis sur Propriétés. Notez les données suivantes:

Tye d’unité centrale: ______________________________________

Vitesse de l’unité centrale: ____________________________________

Mémoire vive_______________________________

Les lecteurs

Les lecteurs sont les dispositifs physiques qui stockent des données ou vous permettent d'accéder à des données sur des types particuliers de médias. Par exemple, un lecteur de CD-RW (disque compact lecture/écriture) vous permet de lire les données inscrites sur un CD et d’y stocker ou écrire des données. Les lecteurs peuvent être internes (intégrés dans l'ordinateur) ou externes (relié à l'ordinateur par l'intermédiaire d'un certain type de câble ou d’une connexion sans fil). Le schéma 2-2 illustre les divers types de lecteur et leur relation avec la mémoire et l'unité centrale.
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Figure 2-2

Echange de données entre l’unité centrale, la mémoire et les lecteurs 

Tous les lecteurs internes sont dotés d’un câble de données (le câble large, plat et gris) et d’un câble d’alimentation (le câble plus petit et foncé). Le câble de données relie le lecteur à la carte mère et le câble d’alimentation le relie à la source d'énergie. De même, tous les lecteurs externes (à moins qu'ils ne soient USB ou FireWire) ont un câble de données, qui attache à un des ports, et un câble d’alimentation, qui se branche à une source d'énergie. Les descriptions qui suivent sont celles des lecteurs que l’on trouve le plus souvent associés à un poste de travail.

Les disque durs
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Le disque dur est le premier lieu de stockage dans l'ordinateur. La plupart des ordinateurs ont un disque dur interne. Quand vous installez des applications, créez des dossiers ou sauvegardez n'importe quel type d'informations sur un ordinateur, ils sont stockés sur le disque dur. Lors de l’achat d’un ordinateur, une des premières caractéristiques décrites dans le matériel de ventes est la capacité de stockage du disque dur (avec la vitesse de la RAM et du processeur).

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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La capacité de stockage du disque dur varie d’un ordinateur à un autre. La capacité du disque dur est mesurée en octets. Un octet se compose de huit bits, dont chacun a une valeur de 1 ou de 0. Habituellement, la capacité de stockage est exprimée en méga-octets ou gigaoctets. Un méga-octet est approximativement un million d’octets d'informations, et 1 gigaoctet est approximativement un milliard d’octets d'information. La capacité du disque dur peut aller de 4 Mo à plus de 80 gigaoctets. Les PC les plus récents se situent sur une gamme de 20 à 80 Mo. Les serveurs ont généralement une plus grande capacité parce qu'ils stockent des quantités de dossiers extrêmement grandes pour les laboratoires gérés en réseau. Les serveurs ont souvent des disques durs multiples dont la capacité de stockage est mesurée en téraoctet (To), qui sont des trillions d’octets.

Les lecteurs de disquette
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Le lecteur de disquette lit les disques de 3.5 pouces. Le terme "disque souple" décrit plus exactement les anciens disques de 5.25 pouces qui étaient flexibles (et donc, souple). Les disques de 3.5 pouces sont plus petits et plus rigides. Ces disques sont des médias amovibles qui peuvent stocker jusqu'à 1.44 MB de données. Ces données peuvent se composer de dossiers provenant d’applications informatiques spécifiques (telles que Microsoft Word) ou d’applications relativement petites qui peuvent être lancées à partir du disque lui-même. Dans les PC, le lecteur de disquettes est habituellement le lecteur "A".

 Lecteur de disquette externe contre lecteur de disquette interne

Les lecteurs de disquettes peuvent être intégrés à l’ordinateur (comme composant interne) ou ils peuvent être reliés grâce à un port en tant que composant externe. La plupart des ordinateurs portables de la nouvelle génération n'ont pas de lecteur de disquette interne. Avec l’augmentation de la popularité et des possibilités des CD enregistrables et de leurs lecteurs, les CD sont en train de remplacer rapidement les disquettes.

Les lecteurs de disque CD/DVD
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Le lecteur de CD-ROM  et de disque vidéo numérique (DVD) permet à l'utilisateur de lire et/ou d’enregistrer, ou encore de graver des données sur un disque compact. Les CD et les DVD sont des médias amovibles qui peuvent stocker des centaines de méga-octets de données. En raison de leur petite taille et de leur grande capacité de stockage, beaucoup de progiciels sont maintenant sur CD ou DVD. Les lecteurs qui lisent ces disques peuvent avoir les fonctions « lecture seule », « lecture/écriture », ou combiné. Référez vous au tableau 2-1 pour une vue d'ensemble de ces types de lecteur.

Tableau 2-1

Lecteurs de CD et DVD 

	Type de lecteur 
	Définition
	Informations supplémentaires

	CD-ROM
	Le lecteur CD-ROM (lit uniquement les données) peut lire mais ne peut pas écrire sur le CD.
	Les CD peuvent stocker des centaines de mégaoctets de données. Les lecteurs sont classés selon la vitesse à laquelle ils lisent les données (8x, 16x, 32x, etc.)

	CD-RW
	Le lecteur de CD Lecture/Ecriture (RW) peut lire et écrire sur un CD
	Avec toutes les fonctions d’un lecteur de CD-ROM. Classés selon la vitesse à laquelle ils peuvent écrire sur un CD

	DVD-ROM
	Peut lire mais ne peut pas écrire sur un DVD
	Classés selon la vitesse  à laquelle ils lisent les DVD

	DVD-RW
	Peut lire et écrire sur un DVD
	Les disques DVD stockent jusqu’à 4.7 Go de données avec toutes les fonctions d’un lecteur de DVD-ROM 
Classés selon la vitesse à laquelle ils peuvent écrire sur un DVD

	CD/DVD
	Un lecteur de DVD qui peut aussi lire les CD audio et autres CD. Tous les lecteurs de DVD peuvent faire cela, la véritable signification est en fait qu’il ne peut pas écrire sur les CD
	


Les ordinateurs Macintosh et les PC vous laissent le choix de relier un lecteur de CD ou de DVD externe. On ajoute souvent un lecteur de CD-RW ou de DVD-RW car le lecteur intégré est seulement un CD-ROM ou un CD-DVD. Cependant, alors que la technologie des disques CD enregistrables ne cesse de s’améliorer, leur coût continue à diminuer et ils deviennent de plus en plus un standard dans les ordinateurs les plus récents.

Les lecteurs multimédia 

Les lecteurs multimédia existent sous de nombreuses configurations différentes. Ils sont utilisés pour lire les médias sur lesquels d'autres dispositifs stockent leurs données, telles que les mémoires Compact Flash ou les barrettes de mémoires sur lesquels les appareils photo numériques stockent leurs données. Ces lecteurs étaient par le passé exclusivement externes, mais il est de plus en plus commun de les trouver intégrés aux ordinateurs. Ceci facilite le transfert de données directement à l'ordinateur à partir d’un appareil photo, d’une caméra ou d'autres dispositifs.

Les lecteurs de stockage de données

Alors que la plupart des lecteurs sont utilisés pour lire ou écrire des données, il existe certains lecteurs qui sont conçus spécifiquement pour le stockage des données. Ce sont en général des dispositifs externes. Ils incluent les lecteurs suivants :

· Les lecteurs USB. Ils se relient directement à un port USB de l'ordinateur. Ce sont de très petits lecteurs parfois appelés des clés USB étant donnés leur taille et leur forme, ils peuvent stocker jusqu'à des centaines de méga-octets de données. Les lecteurs USB sont populaires parmi les utilisateurs d'ordinateurs portables qui devraient autrement relier un lecteur de disquettes externe pour pouvoir facilement partager des données

· Les lecteurs ZIP. Ils utilisent des disques amovibles pouvant stocker entre 100 et 250 MB d'informations. Les lecteurs ZIP fonctionnent comme les lecteurs de disquettes sauf que leurs disques ont une capacité beaucoup plus grande pour stocker l'information. Ils peuvent être trouvés en tant que composants internes dans beaucoup d'ordinateurs, mais sont de plus en plus remplacés au fur et à mesure que la popularité des disques CD-RW augmente

· Les lecteurs Jaz. Tout comme les lecteurs ZIP,  les lecteurs Jaz utilisent des disques qui peuvent stocker entre 1 et 2 gigaoctets d'informations. En raison de la grande capacité de chaque disque, les lecteurs Jaz sont idéaux pour échanger de gros fichiers (comme les images vidéo) entre ordinateurs ou simplement exécuter les sauvegardes courantes.

· Les lecteurs de disquette LS - 120. Ils ressemblent beaucoup aux lecteurs de disquette. La différence avec les lecteurs Jaz et ZIP est qu’ils peuvent aussi lire et écrire sur des disquettes basiques de 3.5 pouces. Ils peuvent également lire et écrire sur des disquettes LS - 120 qui peuvent stocker 120 Mo d'informations.
Les baies d’extension 

Les baies d'extension sont des zones dans le boîtier de l’ordinateur où vous pouvez installer des dispositifs internes supplémentaires, tels qu'un lecteur de DVD ou un lecteur multimédia. Ils ont l’apparence d'espaces vides sur la façade du boîtier. Les baies d'extension sont habituellement déjà équipées de câbles électriques et de câbles de données qui seront reliés au nouveau dispositif quand il sera installé. La technologie changeant avec une telle rapidité, beaucoup d’acheteurs considèrent l’existence de baies d'extension comme un élément décisif des spécifications d'un ordinateur. Les grandes baies d'extension vous permettent d'ajouter n’importe quels types de lecteur à votre ordinateur, à condition qu’ils soient compatibles avec votre système.

Les dispositifs multimédia et les dispositifs de communication.

Il existe plusieurs types de dispositifs qui peuvent augmenter les capacités en vidéo, son ou réseau de votre ordinateur. Plusieurs de ces dispositifs sont intégrés dans le système de votre ordinateur ou peuvent être ajoutées grâce à des fentes d’expansion. Voici une description des types les plus courants de ces dispositifs.

Les cartes son 

Grâce aux cartes son, l'ordinateur peut produire des sons qui dépassent le simple signal sonore que vous pouvez entendre lorsque vous faites une erreur. Les sons que l’on trouve souvent dans les jeux vidéo exigent des capacités supplémentaires d’une carte son.

Les cartes vidéo

Les cartes vidéo sont également connues sous le nom d’adaptateurs graphiques. Les cartes vidéo sont équipées d’une certaine quantité de RAM utilisée pour fonctionner avec les images graphiques. Puisque ce type de RAM "est situé" sur la carte vidéo, il est désigné sous le nom de RAM visuelle (ou de VRAM). Plus un ordinateur a de VRAM, plus sa capacité à représenter des images de haute résolution, des vidéos et plus de couleurs sur le moniteur est grande.

Les dispositif de communication (Modems et Cartes réseau) 

 Modems

Les modems sont des dispositifs qui permettent aux ordinateurs de transmettre des données à d'autres ordinateurs (par l'intermédiaire des lignes de téléphone ou de câbles par exemple). Il existe une grande variété de modems disponibles mais les trois types généralement utilisés sont standard (également appelé à composition automatique), DSL et le câble. Les modems standard peuvent être internes ou externes, mais le DSL et les modems câblés sont seulement externes puisque l'utilisateur doit acheter le service (et dans la plupart des cas le modem) auprès de la compagnie de téléphone ou de câble. Le tableau 2-2 compare les différents types de modems, la manière dont ils fonctionnent, et leurs débits.

Tableau 2-2

Comparaison des modems 

	Type de Modem
	Vitesse de connexion
	La façon dont il fonctionne /Qualités et défauts

	Standard
	56,000 bits par seconde
	Utilise la ligne de téléphone pour se connecter à l’Internet 
Qualités: le modem et le service le moins cher  
Défauts: On ne peut pas téléphoner pendant que l’ordinateur est connecté

	DSL
	8,000 kilobits par seconde (Kbps)
	Transmis grâce à des fréquences inutilisées par les lignes téléphoniques
Qualités: Beaucoup plus rapide que le modem à composition automatique. 
Défauts: Plus cher, ce service doit être disponible dans votre région

	Câble
	30,000 Kbps
	Transmis à travers des fibres optiques spécifiques 
Qualités: Beaucoup plus rapide que les autres types de modems 
Défauts: Le plus cher ; le service doit être disponible dans votre région. Le nombre d’utilisateurs sur votre segment de réseau affecte le taux de transmission. Transmet souvent les données plus rapidement que votre ordinateur ne le peut, si bien qu’il ne peut pas tirer profit de la vitesse du modem.
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Les cartes réseau 
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Un ordinateur est connecté à un réseau, ou peut faire interface avec lui, grâce à une carte réseau (NIC). Un réseau est un groupe d’ordinateurs et/ou de périphériques (comme une imprimante) qui peut partager des informations. Il existe différents types de carte réseau (Ethernet, réseau en anneau à jeton, et sans fil (La technologie sans fil d’Apple s’appelle AirPort Extreme). Beaucoup d’ordinateurs utilisent les cartes réseau sans fil ou Ethernet. Avec Ethernet, les ordinateurs peuvent se connecter en réseau par le biais d’un câble à paire torsadée, aussi connu sous le nom de câble de catégorie 5. Avec les cartes réseau sans fil, les ordinateurs se connectent grâce à des ondes à haute fréquence. 

Les cartes mère

[image: image14.jpg]



Toutes les données d’un ordinateur sont traitées par la carte mère. La carte mère est une carte complexe de circuits multicouches à laquelle sont reliées tous les autres composants internes. Les parcours de circuits en cuivre, appelés les traces, couvrent la carte et acheminent la tension et les données aux puces et aux prises qui sont soudées à cette carte. Ces puces et les prises sont les composants auxquels tous les autres dispositifs de l’ordinateur sont attachés.

Ports

Les Ports sont les ouvertures au dos ou sur la façade de l’ordinateur auxquelles vous pouvez relier un dispositif le plus souvent grâce à un câble. Le nombre et les types de port qui se trouvent sur votre ordinateur déterminent le nombre et les types de dispositif que vous pouvez relier. 

Les ports série
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Les ports série envoient en série les huit bits d’un octet de données  les uns après les autres. Ceci a eu son avantage à une certaine époque car un seul fil était nécessaire pour transmettre les données. Les ports série ont deux configurations : 9 ou 25 picots. Ce sont les ports les plus lents et ont été vite éliminés avec l'arrivée des ports USB. Les ports série utilisent des câbles qui sont petits et peu chers. Cependant, le fait  que les bits soient transmis en série à travers un seul câble fait que ce mode de transfert est huit fois plus lent que le transfert de données par un port parallèle

.

Les ports parallèles 
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Les ports parallèles envoient les huit bits d’un octet en même temps par des câbles parallèles. Le fait d’envoyer les données en parallèle leur permet d’envoyer 50 à 100 KBS par seconde. La plupart des imprimantes utilisent encore les ports parallèles, ce pour quoi ils avaient été initialement créés. Cependant les ports USB vont rapidement devenir le futur standard.

Les ports USB 
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Les bus USB servent à la connexion de presque tous les types de nouveaux périphériques. Dans le passé, les dispositifs se partageaient les ports série et parallèles qui étaient en nombre limité et lent. Avec les ports USB, jusqu'à 127 dispositifs peuvent être facilement reliés à un ordinateur. Les USB 2.0 permettent un débit allant jusqu’à 480 Mbps. L'ordinateur principal contrôle l'utilisation de cette bande passante et s'assure qu'une fois qu'elle a été utilisée à 90%, aucun autre dispositif ne sera identifié.

Avec des dispositifs USB, le système d'exploitation détecte automatiquement le dispositif. Si c'est un nouveau dispositif, il demandera le logiciel (appelé le pilote) ou utilisera un pilote compatible qui est intégré au système d'exploitation. Si le dispositif a déjà été installé, le port USB lui permet d'être reconnu et de commencer immédiatement à communiquer avec l'ordinateur.

Les ports FireWire 

Les ports IEEE 1394 sont plus rapides et "plus intelligents" que les autres ports, bien que les ports USB 2.0 les rattrapent rapidement. Le port Firewire est le port le mieux adapté aux opérations très rapides et aux transferts de fichiers de données. La vidéo numérique, la numérisation à haute résolution, et quelques autres dispositifs de stockage externe utilisent des connecteurs Firewire. Le Firewire est installé en série sur les Mac mais les PC doivent avoir une carte d'extension pour pouvoir les utiliser. Beaucoup de systèmes informatiques sont maintenant disponibles avec cette carte déjà installée.

Les ports Ethernet 

Les ports Ethernet ressemblent à de grosses prises téléphoniques. Ils font partie de la carte réseau. Ce type de port connecte l’ordinateur à des câbles par le biais d’un câble de catégorie 5 doté de 8 fils. Ne confondez pas la prise Ethernet avec la prise téléphonique ou celle du modem. Les ports du Modem sont plus petits et la ligne téléphonique qui peut s’y connecter n’est composée que de 2 ou 3 fils. Vérifiez que vous voyez le symbole ↔ près des connections Ethernet.

Exercice 2-2: Démonter et remplacer des composants internes

Dans cet exercice, vous devez ouvrir un ordinateur pour observer les composants du matériel interne. Vous démonterez et remplacerez ensuite plusieurs composants. Votre instructeur vous montrera la manière appropriée pour les démonter et les remplacer. Vous pourriez également être chargé d'exécuter une remise à niveau du matériel pendant cet exercice. Dans ce cas, votre instructeur fournira les pièces de rechange.
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Préparation

1.
Munissez-vous des objets suivants: un jeu de petits tournevis et un récipient stable où vous placerez toutes les vis du boîtier. 

2.
Assurez-vous que l’endroit où vous travaillez est propre, avec le moins de poussière possible.

3.
Relisez le guide de sécurité présenté au début de ce chapître.

4.
Si vous travaillez par groupes, déterminez qui sera celui qui démontera le premier composant et ainsi de suite. Organisez un roulement pour chaque composant.

Procédure

5.
Trouvez et notez les informations de l’unité centrale et la mémoire vive de l’ordinateur sur lequel vous travaillez en affichant la fenêtre de propriétés du système.

Type d’unité centrale:_____________________________

Vitesse de l’unité centrale :_________________________

RAM: _________________________________________

6.
Eteignez l’ordinateur et débranchez le de sa source d’énergie.

7.
Sur des cartes de 10 par 20 cm, écrivez le nom et les fonctions des composants internes suivants : le processeur (UC), la mémoire (RAM), le système bus, le disque dur, le lecteur de disquette, le lecteur CD/DVD, le lecteur multimédia, le lecteur de stockage de données, la baie d’extension, la carte son, la carte vidéo, le modem, la carte réseau, la carte mère, le port série, le port parallèle, le port USB, le port FireWire. 

8.
Enlevez le chassis (ou boîtier) de votre ordinateur. Le modèle et le fabriquant de cet ordinateur déterminent la façon dont cela doit être fait.
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9.
Sélectionnez cinq composants que vous allez démonter et remplacer. Assurez-vous de bien choisir des composants qui se trouvent dans l’ordinateur sur lequel vous travaillez.

a.
____________________________________________

b.
____________________________________________

c.
____________________________________________

d.
____________________________________________

e.
____________________________________________

10.
Dans le tableau suivant, notez les informations détaillées sur la position de départ et chaque étape du démontage de chaque composant. Si vous ne prenez pas de notes détaillées et précises, vous risquez de ne pas être capable de replacer le composant correctement et votre ordinateur ne pourra alors pas fonctionner. Un exemple vous est donné dans la première rangée du tableau.

	Nom du composant


	Apparence et  position de départ
	Etapes de démontage

	SIMM
	Vert, barre de SIMM de 4 pouces. Petite entaille sur la SIMM du côté droit, au plus près du bord de l’ordinateur
	1. Soulevez les clips à chaque extrémité de la SIMM 
2. Saisissez la SIMM en son mileu et la retirez fermement de ses supports à chaque extrémité

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


11.
Placez chaque composant que vous avez retiré sur la carte qui lui correspond. Lorsque vous démontez les composants avec succès et que vous avez complété le tableau, présentez votre travail à votre instructeur ou à votre classe. Après que l’instructeur ait vérifié, réassemblez l’ordinateur en utilisant les notes que vous avez prise à l’étape 10.

12.
Replacez le boîtier de l’ordinateur.

13.
Démarrez le et vérifiez s’il fonctionne. Si c’est le cas, félicitations ! Si ça ne l’est pas, demandez l’aide d’un autre groupe pour déterminer ce qui ne va pas.

Chapitre


2





A la fin de ce chapitre, vous serez en mesure de: 


Examiner sans risque les composants internes d'un ordinateur


Lire une fiche de spécifications pour le matériel


Identifier visuellement les composants internes d’un PC et d’un ordinateur Macintosh et expliquer leurs utilisations


Identifier visuellement les différents ports


Enlever et remplacez des composants internes.








Important


Pour votre propre sécurité, ne travaillez jamais sur un ordinateur qui est branché à une source d’électricité. Vous risqueriez de vous électrocuter. Vous devez toujours arrêter l'ordinateur et le débrancher avant d'ouvrir le boîtier.








A savoir


Les processeurs que l’on trouve dans la plupart des PC sont fabriqués  par Intel ou par Advanced Micro Devices Inc. (AMD). Les processeurs Pentium d’Intel sont connus pour leurs très bonnes performances (et leurs publicités télévisées). Les processeurs que l’on trouve dans la plupart des ordinateurs sont fabriqués par Motorola ou IBM. Ces processeurs sobt nommés selon leur modèle (par exemple, le PowerPC G3 600 MHz).





Informations Supplementaires


Sachez que, � HYPERLINK "http://www.howstuffworks.com" ��www.howstuffworks.com�  contient de très bonnes explications sur la façon dont un disque dur fonctionne, la façon dont ils sont fabriqués et comment ils stockent l’information. 








A savoir !


Un ordinateur qui n’a pas de disque dur est appelé «terminal creux». Un terminal creux est lié à un réseau et lance ses applications à partir des fichiers d’un serveur et non pas à partir de son propre disque dur. Certains ordinateurs dans les magasins, appelé terminal de point de vente, sont des terminaux creux. Toutes les données entrées dans ces ordinateurs sont envoyées et stockées dans le serveur central. 





En savoir plus


Les lignes T1 et T3 sont réservées aux téléphones numériques. Les grandes organisations comme les écoles ou les sociétés ont des lignes  T1 et T3 sur leurs sites. Les lignes T1 et T3 ont respectivement un débit de 1.5 mégabits par seconde (Mbps) et 45 Mbps. Les lignes T1 sont moins efficaces que les lignes T3 mais offre tout de même un  accès direct et rapide à l’Internet. Ces lignes sont souvent protégées par des Firewalla pour se protéger du piratage. 








conseil


Des modems standards  sont vendus spécialement pour les systèmes d’exploitation de Windows ou Mac OS. Les modems DSL et les modems cablés, cependant, sont vendus séparement avec des logiciels fournis pour configurer le modem selon votre système d’exploitation. 








ATTENTION


Vous devez prendre beaucoup de précautions lorsque vous démontez et remplacez des composants internes d’un ordinateur. Soyez ferme mais sans toutefois forcer. Si vous essayez de forcer un composant dans une fente ou une autre connexion, cela peut l’endommager et rendre votre ordinateur inutilisable.





Important


Prenez garde de ne pas démonter la carte mère ou un de ses composants comme le port série par exemple.





Question: Lequel de ces processeurs fera fonctionner votre ordinateur le plus rapidement, le 465 MHz ou le 1.7 GHz ?





Réponse: L’ordinateur avec un processeur 1.7 GHz fonctionnera le plus rapidement. 








